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Tasarim Alanina Eleman Cagirma, Tasima ve Basit Bir Devrenin : .
IS NO:2
Olusturularak Calistiriimasi

iSIN ADI:

AMAC: Kitiphaneden eleman secgerek kullanici kiitiiphanesine alabilir, segilen elemanlari tasarim alanina ¢agirabilir,
elemanlari tasarim alaninda tasiyabilir ve devre olusturabilir.

TEORIK BILGI: Bir 6nceki temrinimizde belirttigimiz gibi ISIS kitiiphanesinde binlerce devre elemani bulunmaktadir.
Yeni bir tasarim alani agtigimizda ya da galistigimiz bir tasarim alanina bu elemanlari ISIS kitiphanesinden ¢agirmak
igin;
19. Klavyeden P tusuna, ya da
2. Fare ile kullanici kGtiphanesinin Uzerindeki P butonuna tiklariz.
(P|L| DEwICES |
3. Acllan “Pick Devices” penceresinde, “Keywords” bdlimune kullanacagimiz malzemeleri yazarak istedigimiz
Ozellikte olanlari; fare ile Gizerine cift tiklayip kullanici kiitiiphanesine aliriz.

¥ Pick Devices

Keywords: Results (5):

IBaltery

Match Whole Words? I_< BATTE IVE
Shaw only parts with models? [~ | DRl DEVICE

[T T __newvicFg CELL DEVICE Battery [single-cell)

:!m> thory M&X231  MaXIM - Dual R5-232 Transmitt

‘ MaX233  MaxIM - RS-232 3/5 Transmitte

4. Kullanacagimiz tim elemanlari yukaridaki islemi uygulayip sirasiyla kUtiphaneden cgagiririz. Tum elemanlar
¢agrildiktan sonra “Pick Devices” penceresi kapatilir.

5. Cagirdigimiz elemanlari tasarim alanina aktarmak icin, kullanici kitiphanesinde bulunan elemanlardan tasimak
istedigimiz elemana farenin sol tusu ile tiklariz. Segilen eleman ismi renklenir ve st bélmede elemanin semboli
gOrulur. Fare imlecini tasarim alanina getirdigimizde kalem seklini alir ve sol tusa tikladigimizda segilen eleman
sekline doénusur. (Farenin sag tusuna tiklarsak imleg tekrar kalem haline doner.) Elemani istedigimiz noktaya
getirerek sol tusa tekrar tikladigimizda eleman tasarim alanina tasinmis olur.
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6. Tasarim alanindaki bir eleman tasinmak istenirse;

a. Farenin sol tusuna, tasinmak istenen eleman tzerinde basilarak eleman segilir. Tekrar sol tusa basilir ve basili
tutularak eleman istenen yere siriiklenir. istenen noktaya gelinince birakilir.

b. Farenin sad tusuna, tasinmak istenen eleman Uzerinde basilarak acilan meniden “Drag Object” segilir. istenen
noktaya gelindiginde sol tusa basilir.

c. Farenin sol tusuna, tasinmak istenen eleman Uzerinde basilarak eleman segilir. Dizen ara¢ gubuklarindaki
“Block Move” komutuna basilir. Eleman istenen noktaya gelince sol tusa basilir. Eleman taginmis olur. Segimi
iptal etmek icin boslukta sol tusa tekrar basilir.

Tasima islemi yaparken elemanlar tek tek tasinabildigi gibi, birden fazla eleman segilerek de tagsima islemi yapilabilir.

UYGULAMA:

1. SIS programinda yeni bir calisma sayfasi aginiz.

2. Dosyanizi bilgisayarin masausti bélimine okul no-sinif (6rnegin; 1234-11B.DSN) seklinde kaydediniz.

3. Teorik bilgi bolimiinde anlatilan eleman ¢agirma islem basamaklarini uygulayarak asagidaki elemanlari kullanici

kutiiphanesine aliniz.

ELEMAN KEYWORDS | KUTUPHANE

. - : PIL] DEVICES
GUGC KAYNAGI | BATTERY Miscellaneous = BATTERY D ATTER
ANAHTAR SWITCH Switches&Relay = Switches = SWITCH SL&V:TPCH
LAMBA LAMP Optoelectronics = Lamps = LAMP
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4. Tasarim alani boyutlarini ayarlamak igin “System” = “Set Sheet Sizes” menusunu aginiz. Ekrana gelen
pencereden “User” béliminden kendi galisma alani boyutlarinizi ayarlayiniz. Ornegin;
Lser 4 |5in by [Sin qibi.
5. Cagrilan elemanlari tasarim alanina aktariniz ve sekildeki gibi tasarim alanina yerlestiriniz.
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6. Tasarim alanindaki elemani silmek istersek eleman segili iken;

a. Klavyeden Delete tusuna basariz,

b. Eleman lGzerinde farenin sag tusuna bir kere tiklariz, agilan pencereden “Delete Object” tiklanir,
c. Eleman Uzerinde farenin sag tusuna iki kere tiklariz,

d. Dizen Ara¢ Cubugundan “Block Delete” butonuna tiklayarak silebiliriz.

De ¥nn EEEGE

7. Elemanlarin degerini ayarlamak igin;

a. ~ Selection mode segenegi aktif duruma getirilerek eleman Uzerine fare ile ¢ift tiklanir “Edit Compenent”
penceresi acllir,

b. Fare ile eleman lizerinde sag tiklanir. Agilan pencerede “Edit Compenent” tiklanir.

Yukaridaki islemleri devrede kullandigimiz batarya i¢in yaptigimizi distinecek olursak agilan pencereden;

(R0 | Edit Component
— &
mnent Reference: IEATARY.& Hidden: [ oK
Volage: vy —> Hidder: [~ —
ancel

[aniza nnic oz an

“Component Reference bdliminden bataryanin ismini BATARYA olarak, “Voltage” béliminden gerilimini 12V
olarak degistirelim. Diger elemanlarin isimlerini yukaridaki islem basamaklarini kullanarak sekildeki gibi degistirelim.
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. Elemanlar arasi baglantiyi yapmak icin baglantisi yapilacak elemanin pin ucuna fare imlecini getirdigimizde, imle¢
yesil kalem seklini alirken, pin ucu kesik c¢izgili kirmizi kare seklinde aktif olur. Farenin sol tusuna bir defa
tikladigimizda pin baglantisi gerceklesir. Baglanti yapilacak diger uca giderken baglanti hatti ¢izgi halinde fare
imlecini takip eder. Hedef pin ucuna ulastigimizda farenin sol tusuna tiklayarak ara baglantiyi gergeklestirmis oluruz.

=1
Ara baglantilar yapilirken dizayn ara¢ gubugundaki “Toogle Wire Autorouter” € aktif ise baglantilar kdseli ve
dizgun, pasif iken ¢capraz sekilde olur.
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9. Baglantilar tamamlandiktan sonra play tusuna basilarak devrenin ¢alismasi kontrol edilir. Devrede hata varsa hata
mesajl ¢gikacaktir.

Kol [ 1| m|
Hata yoksa anahtar lizerinde farenin sol tusuna her tiklandiginda anahtar konum degistirir, anahtar kapandiginda
lambanin yandigi goralur.
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10.Devrenin galismasini durdurmak igin stop butonuna basilir.

L (i ]n[(m)

11.Devre caligirken gerilim yollarini kirmizi ve mavi olarak gérmek igin System = Set Animation Options tiklandiginda
acilan pencerede Show Wire Voltage by Colour? kutucugu isaretlenir.
Akim yoni oklarini gérmek icin System = Set Animation Options tiklandidinda acgilan pencerede Show Wire
Current With Arrows? kutucugu isaretlenir.

CRCH Animated Circuits Configuration
Simulation Speed Animation Options
Frames per Second: ]Ej Show Yoltage & Current on Probes? v
Timestep per Frame: lSUm Show Logic State of Pins? v
Single Step Time: |50m Show Wire Voltage by Colour? v
Max. SPICE Timestep: |25m Show Wire Current with Arrows? v
Step Animation Rate: [4
ANAHTAR SORULAR ,
10)0) 1. Kullanici kendi sayfa ayarlarini nasil tanimlar?
N — N Yaziniz.
l i 2. Elemanlar arasi baglantilarin gapraz olmasinin
1 L <TEXT> LAMBA nedeni nedir?
— BATARYA
RPN 12y
| <TEXT
| <TEXT> :
—_——
[ :
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OGRENCININ DEGERLENDIRME
ADI SOYADI: Elemanlarin dogru olarak secilmesi 15
SINIF ve NO: islem basamaklarinin dogru olarak uygulanmasi 20
OGRETMEN iIMZA Sorularin dogru olarak cevaplanmasi 20
is aliskanliklari 15
Isin zamaninda bitiriimesi 10
Devrenin dogru calismasi 20
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